“Die Entwicklung von IQ-Spielen” - Informationsblatt

Abstract

Die Aufgabe besteht im Grunde genommen daraus ein 1Q-Spiel
zu entwerfen (dhnlich dem Detektivspiel/Zebra Réatsel, dem
Happy Cube, dem Impuzzable Wairfel oder ahnlichen
Knobelspielen). Aus Sicht eines Spielentwicklers, ist dies erst der
Anfang, da man zusatzlich noch verschiedene
Schwierigkeitsstufen entwickeln muss oder unterschiedliche Ziele
erreicht werden sollen. Zum Beispiel: Altersempfehlungen mit
verschiedenen Lésungen oder versteckten Lernzielen. Abhdngig
vom Alter |hrer Schiilerinnen und der verfligharen Zeit kénnen

Schiilerlnnen nicht nur ihr eigenes 1Q-Spiel entwickeln, sondern
auch unterschiedliche Schwierigkeitsgrade analysieren oder
Software Versionen (sogar Smartphone Apps) des neu erfundenen Spiels erstellen.

Fach: Mathematik, Technik, Informatik

Dauer: ab 2x90 min., ausdehnbar auf langere Projekte (abhangig davon, wie sehr Sie in die Tiefe
gehen wollen)

Zielgruppe: die Hauptzielgruppe ist die Sekundarstufe Il, jedoch kann die Aufgabe angepasst werden
und dann von der Grundschule bis hin zur Berufsschule verwendet werden, mit unterschiedlichen
Schwerpunkten je nach Altersgruppe

Altersgruppe: 9 — 99 Jahre

Aspekte des forschenden und entdeckenden Lernens
e Der Kontext ist von Bedeutung
e Die Situation verlangt unterschiedliche Losungsstrategien
e Schilerlnnen planen Lésungsansatze
e Die Aufgabe fordert Zusammenarbeit und Kommunikation

Bezug zur Arbeitswelt

e Kontext: Spielzeug- und Spieleindustrie

e Rolle: Schiilerlnnen arbeiten als Spielentwickler (oder —tester)

e Aktivitat: Schilerinnen werden gebeten ein bestimmtes IQ-Spiel zu entwerfen,
moglicherweise mit besonderen Kriterien (bestimmter Schwierigkeitsgrad oder eine Vielzahl
von Losungsmaoglichkeiten)

e Produkt: IQ-Spiel (dies kann z.B. ein Ratsel sein, ein holzernes Puzzle oder eines aus
Schaumstoff)

e Verwandte Berufsgruppen: Spielentwickler/in
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Verfiigbares Material

Lehrerinnen-Leitfaden und Arbeitsbldtter fiir Schiilerinnen stehen fiir die folgenden 1Q-Spiele zur Verfiigung:
e Das Detektivspiel (Zebrardtsel): Lehrerinnen-Leitfaden, drei Arbeitsbldtter fiir Schiilerinnen
e Happy Cube: Lehrerinnen-Leitfaden, Arbeitsblatt fiir Schiilerinnen
e Impuzzable: Lehrerinnen-Leitfaden, Arbeitsblatt fiir Schiilerinnen

Vorschlage fiir Fragen, die von Lehrern auf der Website diskutiert werden sollten

1. Sie kénnen das 1Q-Spiel mit zahlreichen anderen Spielen ersetzen, daher wdre eine Diskussion dariiber,
welche (1Q-)Spiele fiir diese Ubung geeignet wdiren interessant.

2. Probieren sie das Spiel mit Ihren Schiilerinnen aus oder auch mit Lehrerinnen aus einem anderen Land
und bewerten Sie die Spiele in Bezug auf ihren Schwierigkeitsgrad (basierend auf subjektiver Meinung).
Dies kénnte man als Feedback fiir ihre Einstufung Bewertung.

Mogliche Anpassungen an andere Altersgruppen

Die Aufgabe kann an jedes Alter iber 9 Jahre angepasst werden. In der Elementarstufe kénnen Sie den
Schiilerinnen mehr Hilfsmittel zur Verfiigung stellen und sich weniger auf den Entwurf konzentrieren, sondern
vielmehr auf die Herstellung. Nachdem der Happy Cube aus Schaumstoffstiicken bestehen soll, miissen die
Schiilerinnen (wenn die Ausgangteile eine Gréfse von 5x5 haben) nur einige wenige Zéhne herausschneiden und
zwar so, dass die Einzelteile einen Wiirfel ergeben.

In der Sekundarstufe Il knnen Lehrerinnen die Schiilerinnen dazu auffordern, einen Entwurf auf einem Blatt
Papier zu erstellen, der einen aufgeklappten Wiirfel ergeben soll. In der Sekundarstufe Il gibt es die Méglichkeit,
dass Schiilerinnen die Schwierigkeit des Zusammenbaus analysieren oder aber einen Wiirfel entwerfen, der
mehrere Lésungsmdéglichkeiten zuldsst. Ein schwierigeres Rdtsel wére auch méglich (ein Rétsel, das schwieriger
als das vorgegebene ist). Bei weit fortgeschrittenen Schiilerinnen besteht auch die Méglichkeit ein
Computerprogramm zu entwickeln, welches in der Lage ist solche Rétsel zu I6sen und zu analysieren.

Ahnliches ist fiir den Impuzzable Wiirfel méglich. In der Elementarstufe kann Plastilin (oder etwas Ahnliches)
verwendet werden, um die Teile herzustellen. Wéhrend einer Beurteilungsphase miissen die Schiilerinnen
einige Rdtsel I6sen, die von ihren Kolleg/en/innen erstellt wurden und sie nach Schwierigkeitsrad reihen. In der
Sekundarstufe | kénnen Grobspanplatten verwendet werden und Schiilerlnnen miissen die Mafe jedes 2D Teiles
berechnen, um die 3D Teile herzustellen. In der Sekundarstufe Il kénnen auch die unterschiedlichen
Lésungsmdglichkeiten und der Schwierigkeitsgrad analysiert werden.

Bei der Arbeit am Detektivspiel/Zebrardtsel kénnen Sie den Schiilerinnen Karte mit Figuren (Getrdnke, Autos,
etc.) geben. So kénnen sogar 9-jéhrige Kinder komplexe Probleme IGsen. Bei der Arbeit mit Schiilerinnen der
Sekundarstufe Il kann man sie auffordern, eine Problemstellung zu erfinden, die zusdtzlich auf folgende
Bedingungen eingeht: es gibt nicht nur eine Lésung (insbesondere sollen bei der Behandlung des Problems alle
Lésungen gefunden werden) ,die Lésung des Rdtsels erfordert die Untersuchung unterschiedlicher Félle (und die
Anzahl der Schritte in jedem Fall ist héher als die der gegeben Aufgabe), etc.

Mogliche Anpassungen an den Kontext eines Landes
Nicht notwendig.

The mascil project has received funding from the European Union’s Seventh Framework Programme for research, technological
development and demonstration under grant agreement no 320 693

CC BY-NC-SA 4.0 mascil 2015



Erganzungen

http.//de.wikipedia.org/wiki/Zebrardtsel
http.//www.happycube.com/
http://puzzlewillbeplayed.com/333/Impuzzables/

http.//www.nieuwarchief.nl/serie5/pdf/naw5-2011-12-2-121.pdf ( Niederldndisch) oder die englische Version
unter http://simplexportal.ro/cikkek/happycube.pdf

http.//simplexportal.ro/cikkek/constructing.pdf oder die letzte Version in Australian Mathematics Teacher, Vol.
68, No. 4, Winter 2012
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